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Bruno] RiARebello

nenhuma fita por um valor acima de R$ 10,00,
e estdo sempre procurando baixar os pregos)
mais as despesas de correio e uma taxa para
manutengao do clube, dos equipamentos utiliza-
dos e para aquisicao de novas séries (taxa esta
que nunca ultrapassa R$ 5,00 do valor total do
pedido, quando é cobrada). Por “lei”, os fas nao
podem vender ou alugar estas copias, pois assim
estariam indo contra o principio dos fansubbers,
que é a divulgacao do Animé sem fins lucrativos.

Sempre que uma das séries que qualquer

fansubber tenha legendado (ou mesmo que

esta série do acervo esteja em outra lingua).

tenha seus direitos vendidosH para qualqu

Ef?brasjeira, e;#a é imediatamente
rada ' catalogo, e nunca Vi

tribuida )""g,i grupos ( acontec
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V D, ggon B‘all Z T\

TV Samurgl X e Card
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ber gue ap
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dos fansubbers, o ABR - Animania Brasil Revo-
lution. Todos estes grupos até hoje nada fizeram
que tenha levado| os! fas a desconfiarem das
suas intencoes de divulgacdo de Animes sem
fins lucrativos. Atua Ime te, mai e 100 Animés
diferentes Ja n. por estes gru-
éximos meses
mos que o Am-.
as, veio agora

\Ilap de Yokohama, anos
ao idioma japones A




| exige entre 12 e 24 |mgens por segundo e0S Tﬁfeltos visuais no fundo p 3 transmitir idéia
| personagens precwﬁrﬁ‘?@r elaboradors em. t e MovimeRto ou emogdes. \
' mos de volume (tridifme sionalidade); Por ISSO IMOLOGK\ \ b

| quanto mais S|mple§=ﬁ‘ r desehho do anl é R \
ol @1, f

E
i
E

importante f
traZ|a uma

i ééna?o manga. O
E ica do governo, que
§1uto tempo. Com
i sartlstaSJapo
JS um padrao e_é;_t
pipularidade'e'
To_ o Puck’, crla

erado hoje o sén’to protet =r do manga
A cada ano, é reallzad;a a cerlmom
tumulo, logz hzadp em Yo hama.
Em 1882 ou q europe que vivia
chamado ge Blgot professor arte
uma escola de OfICIa-IS"m itares, publicou
sas colegbes }Ldel l[nage e Iangq_u_
satirico, ¢t am'adbl IToda - que foi ou

recebeu apl usos

Quais sao as diferencas entre
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ros ou rewstas Quandgf;crlados ou adapta-- 4. Desenho em preto e brarTCQ com uso profu-

Wideo, hes_sdo  sivo-de reticulas (screen-tone, ber—‘rdays)
5. Imagens em primeiro plano (close) péra aprox-
_imar o personagem do leitor. #
0s dese@;bgs do a[fné b:Pesenho estilizado, com olhos grandes e ca-
m desenhi anlmado ‘belos “de formatos nao- convenéldn'ais

vem do inglés anlm‘ on.
Em relacdo ao mangay
sdo mais S|mpI|f|cado

=
Nt

mais rapida e pratica & sﬁ ) ugao k /b alavra manga é fc‘méa«da fior dois kanjis (ide-
* i

ELY { 0 Bmas).
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| CARACTERISTICAS DO MANGA |st|é'®” ; ‘L.

| board) e dramatizagao intensa.
| 2. Grande envolvimento emocional. O leitor se
' coloca no lugar do personagem.

' 1. Linguagem visual baseada no cinema (story T/\




Bruno]RETRebello

O Manga no Brasil

Os brasileiros se deliciam com as aventuras
de herdis japoneses ha mais de 40 anos.
No entanto, o manga, ber¢co da maioria
desses cativantes personagens, chegou ha
bem menos tempo. Foi no final dos anos
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LINHA DO TEMPO

titulos era mais “alternativos” e bem distantes dando inicio a uma nova febre que nédo deve
dos mais populares. Quase uma década terminar tdo cedo. Aqui vocé acompanha
depois esta mentalidade foi mudada e sé6 uma linha do tempo com s principais manga
entdo os principais magas editados no Japdo que ja foram langados no Brasil.

finalmente comegaram a chegar por aqui,
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‘E‘ Guilherme C. Neto
Conheca

DrcAaMS

e seu criador

Existe mais um mundo alem do nosso, um chamado mundo paralelo, que existe
ao mesmo tempo com o nosso, um mundo que digamos para nés. seja de fantasia, com
muitas ragas diferentes de animais, e até de seres humanos, um mundo diferente do
nosso, sem muitas das nossas tecnologias, mas sim, com algo que ainda nao descob-
rimos, magia.

Dreams evoluiu de uma forma diferente do nosso mundo, em vez de tecnologia,
evoluiram a alma, o espirito e o corpo humano, assim sendo, muitos tem habilidade
para fazer coisas que ninguem pode imaginar.

Nesse mundo existe uma lenda. Quando tudo estiver em perigo, quando o verda-
deiro mal estiver prestes a aparecer, guerreiros do mundo da terra irdo aparecer para
combater esse mal, ai que entra os personagens principais, Alex, Priscila e Hikari, trés
adolescentes comuns que moram em S&o Paulo, e estdo prestes a conhecer e ter a
aventura da vida deles.

Isso € Dreams, um manga com muitas lutas, romance, comédia, cultura, e uma
trama que a muito tempo nao se via em manga nenhum.
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Mickael Ruiz Mackay, 19 anos, estudante
de Comunicagao Digital na Universidade
Paulista e que além de desenhista, vaga
horas a dentro na internet cuidando de
seu fotolog e jogando com os amigos,
além de ser um fanatico por futebol. Con-
hega um pouco sobre essa figura sim-
patica.

Desde que idade vocé desenha? E quando
surgiu o interesse pelo manga?
Mickael: Desenho desde os meus 7 anos e meu
interesse pelo manga surgiu ha mais ou menos
5 anos, quando comegou aquela “onda” da Man-
chete de Cavaleiros do Zodiaco e outros animes
de sucesso. Foi dai que surgiu meu interesse
pelo manga, além de que ja gostava muito da
cultura japonesa.

Qual sua relagdo com a comunidade niponi-
ca?
Mickael: Bom, eu tive varias namoradas japone-
sas, opa... Desculpa. Atualmente n&o tenho
nenhum vinculo com comunidade nipénica,
apesar de conhecer muita gente que mora na
Liberdade, amigos, muitas pessoas que desen-
ham o manga aqui no Brasil s&o japoneses, mas
tirando isso eu sou brasileiro.

Vocé costuma freqiientar as convengoes e
encontros de otakus?
Mickael: Com certeza, principalmente para ver
o nivel dos desenhistas que vao na Animecon,
Animefestival... Qual mais? Varios eventos que
fazem sucesso em Sao Paulo.

Quanto ao Manga, o que vocé acha que

precisa melhorar em sua técnica?

Mickael: Bom, cabelo, mdo... Tem muito da
anatomia que pertence ja ao meu estilo e pre-
ciso melhorar bastante. Na verdade eu preciso
melhorar muito em relagcao ao meu tracgo.

Mas vocé acha que possui nivel técnico pra
langar algum manga ou fanzine?
Mickael: Nivel técnico eu tenho pra langar um
fanzine ou manga, mas como eu disse, eu pre-
ciso melhorar bastante. Primeiro, porque eu nao
tenho curso, e um curso seria bom pra pegar
técnica, pegar base em relagao a muitos desen-
histas que tem por ai.

Quais séo os seus projetos para o futuro?
Mickael: Existem varios projetos que estou
planejando a ser langados futuramente, tem
mangas que eu nao gostaria de transformar
em zine, porque o fanzine ja € um trabalho bem
amador e eu ja gostaria de lancar um trabalho
mais profissional mesmo a exemplo do Dreams,
que é baseado em um mundo mistico, com lu-
tas e muito da cultura oriental e budista. Existe
também o Red Fox Team que seria ao estilo
de Naruto, e haveria clas e muita interatividade
entre 0s personagens, seria outro manga com
sistema de lutas. Outro projeto seria o Brazil -
Brazil com Z - que focaria mais em nossa cultura
brasileira, centralizado na cidade de Sao Paulo
e mostraria o dia-a-dia de um jovem comum em
suas aventuras pela cidade enfrentando a vio-
Iéncia, preconceito, etc. Continuando, lancarei
um site com o0 manga on-line melhorando muito
a interatividade com os leitores que n&o pre-
cisariam comprar a revista.

Finalizando, que tipo de incentivo vocé

pode dar a quem pretende sequir a carreira de
desenhista?
Mickael: O concelho que dou pra galera que
esta comecgando €, treiem bastante, ir aos even-
tos pra pegar base, comprar muitos mangas
para ganhar referéncia e estudar muito sobre a
historia, sobre o que vai fazer seus projetos...
Pegue referéncia sobre objetos, pessoas reais,
cor, e treine muito porque o mercado esta cre-
scendo bastante, e seria uma o6tima forma de
mostrar para o mundo o talento do desenhista
brasileiro.
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Criado por Rumiko Takahashi (também
criadora do famoso Urusei Yatsura e Ranma
1/2), o manga foi langado em 1996 pela Shonen
Sunday até que em 18 de outubro de 2000 virou
anime pela Sunrise (a mesma de Gundam Wing)
o sucesso foi e € muito grande.

Atualmente o manga ja passou do volume
29 e o anime ja passou do episédio 106, o publico
japonés aguarda com ansiedade cada manga e
episodio! (e claro ndo excluindo nos, brasileiros,
apesar da enorme diferenga de la para ca).

Ja foi langado dois filmes de InuYasha,
Toki o Koeru omoi e Kagami no Naka no
Mugenjou, respectivamente.A historia (que é
repleta de misticismo e referéncias ao folclore
japonés) sao as engragadas, emocionantes,
dramaticas e romanticas aventuras de InuYasha
e Kagome & cia. em busca da Shikon No Tama
(Joia de Quatro Almas).

Ha 50 anos, InuYasha, um Hanyou (Meio—
Youkai>metade humano, metade youkai), deseja
ter a Shikon No Tama para se transformar num
Youkai completo e entdo conhece a sacerdotisa
Kikyou (ela protegia a Jéia).

Eles se apaixonam e Kikyou propde a
InuYasha que usasse a Shikon No Tama para se
transformar em humano por completo e assim
viverjuntos para sempre.Ja na data determinada,
Kikyou esperava InuYasha com a Shikon No
Tama em suas méaos até que é atacada por
InuYasha(u.u’ calminha ae) e sai muito ferida e
cheia de odio por ele.lnuYasha rouba a Shikon
No Tama do vilarejo, € pego por Kikyou e selado
com uma flecha magica em uma arvore.

Kikyou pede que a Shikon No Tama
seja queimada junto com ela e morre logo em

-

seguida.Passados 50 anos, ja em nossa era
atual, Kagome Higurashi (Agome aqui no Brasil)
uma estudante do colegial, esta pronta para ir
ao colégio quando seu irmao Souta pede para
que procure o gatinho deles.

O gatinho estava um pequeno lugar que
possuia um pogo, Kagome a principio ficou com
medo mas depois pega o gatinho até que é
puxada para o pogo por uma Youkai, A Mulher
Centopéia, que deseja a Shikon No Tama , mas
Kagome sem entender nada apenas repele a
Youkai com uma luz misteriosa que sai em sua
mao dizendo : “Ai que nojo!”.

Depois de repelir a Youkai, Kagome sai do
poco (agora ela esta no Japéao feudal, durante o
Sengoku Jidai e € logico que ela ndo sabe disso
ainda né) e se depara em um lugar que néo é o
Templo Higurashi (sua casa), ela caminha um
pouco procurando sua casa, até que encontra
um menino com uma flecha encravada no peito,
preso a uma arvore.
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Esse menino tem orelhas de cachorro e
Kagome, que nao resiste, toca nelas (u.U’ eu
tinha q colocar isso aqui? »_* l6gico!).

Vérias flechas sdo jogadas contra ela
por homens que querem saber por que ela esta
na floresta do InuYasha.Kagome é levada a
sacerdotisa Kaede que logo percebe a grande
semelhanga de Kagome com sua irma Kikyou
e comega a pensar que ela talvez seja a
reencarnacao de suairma, Kaede conta a historia
de InuYasha a Kagome.O vilarejo é atacado pela
a Mulher Centopéia, que esta atras de Kagome,
estd foge em diregdo a floresta do InuYasha
dizendo a si mesma, com muita convicgao, que
nao quer morrer!

O corpo de InuYasha comega a pulsar
neste instante e ele acorda de seu longo sono.
Kagome € atacada pela Youkai e a Shikon
No Tama é arrancada de seu corpo (neste
instante Kaede tem certeza que ela € mesmo
a reencarnagao de Kikyou), InuYasha (quando

)

ele vé Kagome pensa que € Kikyou mas logo
depois percebe que ndo € pelo o cheiro) pede a
Kagome que tire a flecha que esta em seu peito
para que ele possa derrotar a Youkai.

Ela tira a flecha, quebrando seu selo, e
ele muito facilmente derrota a Youkai.Agora
InuYasha quer a Shikon No Tama para ele e
ataca Kagome para consegui-la.

Kaede, para proteger Kagome,
coloca o Kotodama (um colar que possui um
encantamento) em InuYasha e diz a Kagome
que diga uma palavra para controlar InuYasha
entdo ela vé as orelhas de cachorro dele e grita
: osuawari! (o famoso “SENTAAAAA!”) e ele cai
de cara no chao, agora Kagome pode controlar
InuYasha apenas dizendo “osuawari’.

Apos um tempo outro Youkai esta atras
da Shikon No Tama e este rouba ela de Kagome,
InuYasha diz a Kagome
para atirar flechas no
Youkai mas esta n&o acerta
nenhuma! (quem usava
arco e flechas era Kikyou)
InuYasha fica com raiva e
parte para cima do Youkai
sozinho e com as Garras
Retalhadoras de Almas .
corta ele em pedacinhos,
mas como o Youkai estava
com a Shikon No Tama, ele
tem o poder de seregenerar
entdo Kagome pega um
arco e flecha e amarra um
pedaco do Youkai na flecha
e atira, ela destroi o Youkai
mas também quebra em
muitos pedacos a Shikon
No Tama.




‘g’ Guilherme C. Neto

No Tama, eles terao que se unir pois
Kagome € aunicaque consegue sentirapresencga
dos fragmentos e InuYasha é o que possui forga
para derrotar os Youkais que aparecerem no
caminho.Muitos personagens aparecem como
Miroku (Mirok no Brasil), Sango e Shippou para
fazer parte do grupo em busca dos fragmentos da
Shikon No Tama e de Naraku (Narak no Brasil),
pois para Miroku ele colocou uma maldigdo (na
verdade para o av6 de Miroku, mas ela passa de
geragao a geragao) que € o Buraco do Vento e
para Sango ele ter matado (controlando o irmao
dela, Korako) seus parentes e amigos.

Mistérios sao desvendados, um deles é que
Naraku disfarcado de InuYasha, atacou Kikyou
e disfarcado de kikyou atacou InuYasha assim
semeando o o6dio entre eles apenas para a
Shikon No Tama ter mais brilho maléfico fazendo
com que ela tenha mais poder.

A A
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PERSONAGENS

InuYasha
InuYasha € um meio-Youkai que corria atras da
Joia de quatro Almas para se tornar um Youkai
completo, como é filho de um Youkai com uma
humana, uma vez por més InuYasha assume
sua forma humana, seus cabelos ficam pretos e

suas orelhas de cachorro desaparecem.
InuYasha é arrogante, gosta de decidir tudo soz-
inho, acha que nao precisa de ninguém, nunca
confiou em ninguém e nunca teve amigos, mas
depois que conheceu Kagome isso mudou, ele
se apaixonou por Kagome por sua semelhanga
com a sacerdotisa Kikyo, mas depois InuYasha
nao consegue decidir de qual das duas real-
mente gosta, tem como irmao Seshou-Maru a
quem odeia, pois ele € Youkai completo e diz
que InuYasha € a escoria da familia por ter nas-

cido meio Youkai

Golpes: Garras Retalhadoras de Alimas

Arma: Tesaiga

Kagome
Kagome € uma jovem colegial que chegou a Era
feudal através de um pogo que tem no templo de
seu avo, ele possuia a Jbéia de Quatro Almas em
seu corpo, a alma de Kikyo vive em Kagome, ela
conhece InuYasha e a principio ndo gosta dele
mas depois acaba se apaixonando por ele, ela
consegue ver a Joia de Quatro de Almas ou um
fragmento dela dentro de um Youkai
Armas: Arco e Flecha
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Jaken
Jaken é o servo de Seshou-Maru, ele o ajudou a
encontrar o tumulo do pai de Seshou-Maru com
0 seu bastdo de Duas cabegas, mas o Bastao
ajudou a encontrar a Tesaiga
Armas: Bastao de Duas Cabecas

Seshou-Maru
Seshou-Maru é um principe, € o meio irmao mais
velho de InuYasha, ele ndo gosta de InuYasha
porque ele é a escéria da familia e representa
a traicdo de seu pai, Seshou-Maru vive atras
da Tesaiga pois € muito poderosa mas ele nao
consegue toca-la porque é Youkai, seu pai lhe
deixou a Tenseiga, que diferente da Tesaiga tem
o poder de dar a vida e nao tira-la, ele a usou

para ressuscitar Jaken na casa de Kajinbou
Armas: Tenseiga

Miuga
Miuga € uma pulga falante que adora sugar o
sangue de InuYasha, ele € o guardido do tumulo
do pai de InuYasha, ele Ihe da conselhos e ensi-
na algumas coisas, € inteligente, sabio, esperto
e quando a situacao fica perigosa ele se manda,
ele também ajudava o pai de InuYasha

e

Kaede
Kaede é chamada por InuYasha de velhota
Kaede, ela defende o vilarejo que antes era pro-
tegido por sua irma, ela € a irma mais nova de
Kikiou, defende o vilarejo com sua magia e sua
sabedoria, apdés a morte de sua irma acabou
sendo a sacerdotisa do vilarejo, ela que fez o
colar que faz Kagome mandar em InuYasha

Sango
Sango é uma exterminadora de Youkais(a mel-
hor de seu cla), seu cla foi chamado para elimi-
nar um Youkai aranha em um castelo, mas tudo
era uma armadilha de Narak para acabar com o
cla, Sango foi a unica sobrevivente do cla, Narak
disse a ela que quem tinha exterminado o seu
cla era InuYasha, entdo ela acumulou um o&dio
intenso de Inuyasha a principio, mas depois
descobriu a verdade e agora odeia Narak que
matou seu cla e principalmente seu irmao Ko-
hako que estava em sua primeira missdo como

exterminador

Armas: Osso voador, foice, corrente

|

Sota
Sota € o irmao mais novo de Kagome, ele se
preocupa com ela a ponto de levar os livros pra
ela na escola quando ela esquece, pedir para as
amigas de Kagome a ajudarem com os estudos,
ele também sabe do InuYasha e da Era Feudal
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Shippou
Shippou é um Youkai raposa, ele pode mudar
sua forma mas em todas elas seu rabo nao
muda, ele também usa magia como quando
ele deixou InuYasha imovel preso pelas méaos
por uma pedra. Seu pai foi morto pelos irméaos
relampago Hitten e Mainten
Golpes: Fogo de Raposa

.@-
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Kikiou
Kikiou era a sacerdotisa de seu vilarejo, irméo
mais velha de Kaede, ela protegia a Jdia de
Quatro Almas dos Youkais que tentavam rouba-
la, ela acabou se apaixonando por InuYasha
que sempre tentava roubar a jéia, mas certo dia.
Narak tomou a forma de Inuyasha e disse para
Kikiou lhe entregar a jéia para ele se tornar um
humano e os dois viverem juntos, mas era mais
um plano ardiloso de narak, ela se encontrou
com Narak(na forma de InuYasha), e ele feriu
profundamente Kikiou, ela, cheia de raiva por
InuYasha, quando o viu, o atacou com seu arco
e flecha e o lacrou na arvore por 50 anos, até
Kagome chegar e remover a flecha

|

Kajinbou
Kajinbou era aprendiz de Totousai mas foi ex-
pulso porque criava espadas malignas, ele fez
a espada Reikjin a pedido de SeshuMaru, essa
espada foi feita com os dentes do monstro que

quebrou a Tesaiga
16
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Totousai
Totousai esta sempre montado numa vaca, foi
ele quem fez a Tesaiga a partir do canino do pai
de Inuyasha, apos a Tesaiga ser quebrada foi
ele que a consertou com um canino de Inuya-
sha, ele ensinou Inuyasha a usar o poder maxi-

mo da Tesaiga

P~

Kouga
Kouga é p chefe da tribo dos Youkais lobos, eles
vivem em constante guerra com as aves celes-
tinas, até InuYasha matar o chefe das aves cel-
estinas e extingui-las, Kouga se apaixonou por
Kagome e queria casar-se com ela por causa
de sua beleza e sua habilidade de detectar frag-
mentos da Joia de Quatro Almas

i

Narak
Narak é um meio Youkai que nasceu a partir de
Onigumo que era um humano que tinha o corpo
coberto de queimaduras, Onigumo deixou ser
devorado por varios Youkais para ficar mais po-
deroso, e dai nasceu Narak, ele pode se trans-
formar em varias formas e também possui varios
poderes, Narak esta constantemente mudando
de corpo para que desaparegam as cicatrizes
de Onigumo que sempre voltam a aparecer no
corpo de Narak, foi Narak que jogou a maldigao
do Buraco do Vento no avé de Miroke que se es-
palhou para todos os seus descendentes, Narak
também feriu profundamente Kikiou quando as-
sumiu a forma de InuYasha, fazendo assim nas-
cer o odio de Kikiou por InuYasha, Narak procura
a joia de Quatro Almas para se tornar um Youkai

completo



X
Miroke
Miroke € um monge budista que possui o Bu-
raco do Vento na sua mao direita, ele tem esse
buraco porque Narak jogou uma maldi¢cao sobre
0 0 avO de Miroke, e é essa maldicdo é pas-
sada a todos os descendentes do avd de Miroke
até que um deles mate Narak, Miroke procura a
Joia de Quatro Almas para atrair Narak e depois
mata-lo, se ele ndo conseguir matar Narak, o bu-
raco do vento ira suga-lo e ele ira morrer, Miroke
€ um tanto sem vergonha para um monge, gosta

muito de mulheres, e caiu numa armadilha por
causa disso, assim como seu avo também caiu

Kagura
Kagura é a mestra do vento, ela pode controlar o
vento, faz ventos fortes, ela foi criada a partir de
narak, ela saiu de dentro dele, ela também tem
a mesma cicatriz de aranha de Narak nas cos-
tas, ela também controla a energia do inimigo,
faz com que um morto se levante, ela obedece
Narak porque ele tem o coragédo dela em suas
maos, ela quer sua liberdade

Kirara
Kirara € a Youkai que acompanha Sango, ela a
ajuda a exterminar Youkais, tem varias formas
e também pode voar, Kirara ajudou InuYasha a
usar corretamente a Tesaiga usando a Ferida do
Vento

RInNn
Rin € uma 6rfa que era muda e vivia em uma
aldeia, até encontrar um Youkai ferido, e com
pena, comegou a cuidar dele. Mais tarde, desco-
briria que esse Youkai chamara Seshumaru, um
poderoso Youkai. Quando Seshumaru partiu,
ela foi com ele, e comegou a falar. Agora fala
muito até! Os aldedes de onde ela vivia ndo gos-
tavam muito dela, apesar de ser uma menina
boa. Seshumaru comecga a gostar dela, depois
de perceber que ela era a Unica pessoa que nao
tinha medo dele, mesmo sendo um Youkai muito

cruel

e
|
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Hitten
Hitten é o irmao reldmpago mais forte, ele faz
sucesso com as mulheres ao contrario de seu
irmao Mainten, ele possuia trés fragmentos da
joia, Hitten é muito mau e sem piedade, ele ma-
tou uma mulher simplesmente porque se irritou
com Mainten

Kohako
Kohako é o irmao mais novo de Sango, ele foi
morto em sua primeira missdo como extermina-
dor de Youkai em uma armadilha armada por
Narak para acabar com o cla, ele depois foi re-
vivido por Narak e conseguiu ficar vivo por causa
do poder do fragmento da Jodia que estava em
seu corpo, ele passou a trabalhar para Narak.
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Os varios est:

No Japéao, todo ano centenas de mangas sao
langados e, diferente do Brasil e de outros pai-
ses, existem quadrinhos para todos os gostos,
idades e sexos. Com isso, 0 mercado japonés se
tornou altamente segmentado e a qualidade nos
titulos, obrigatoéria — caso contrario um manga
pode ter uma vida bem curta e pouca lucrativa.
Para vocé compreender melhor, apresentamos
nesta matéria os varios estilos de quadrinhos
existentes no Japao.

Os pequeninos querem mangas.

As criangas sao grandes consumidores de
manga nao so no Japao como em todo mundo.
Conhecidos Kodomo manga, os quadrinhos
infantis tém como caracteristica uma arte nao
muito rebuscada e histérias engragadinhas e
animadas, para prender a atengao dos pimpol-
hos. Além disso, todas as aventuras vém re-
cheadas com licdes e ensinamentos. Os maiores
sucessos do Kodomo manga sao Doraemon e
Anpanman. Curiosamente, 0 anime do gato azul
bidnico foi trazido para o Brasil nos anos 80 e

foi exibido no programa Clube da Crianga com a
Angeélica, mas ndo agradou o publico.

Os jovens Otakus.

Aqui a galera mais crescidinhas do Japao. Os
jovens sao responsaveis pela maior parte dos
lucros conseguidos com 0s mangas, pois além
das revistas também consomem os produtos in-
spirados em seus personagens prediletos. Como
0s jovens sao exigentes, a seguimentagédo nesse
grupo € maior: existem mangas especificos para
meninos e meninas.

Shonen

Esse € o tipo de manga para os garotos. A arte &
bem detalhada e com tracos fortes, os enredos
sdo baseados em sexo, brigas e esportes. Outra
caracteristica € que os herois Shonen costumam
passar por algum problema psicolégico e, além
de ter de lutar contra isso ainda brigam para der-
rotar as forgcas
do mal — nor-
malmente com
a ajuda do ami-
gos. No Japéo
as histérias
Shonen sdo
publicadas
semanalmente
em enormes
revistas, que




los de manga
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conhecida dessas publicagdes € a Shonen Jump,
que apresentou ao mundo obras como Dragon
Ball, Samurai X e Yu Yu Hakussho.

Shéjo
para as meninas e, normalmente, também é feito
O manga Shgjo ¢ voltado para mulheres. Para comecar, o traco é muito
mais leve e sua diagramacéao
€ clara e limpa. As historias
costumam mostrar aventuras
mescladas com dramas amo-
rosos.
Como no caso dos mangas
direcionados para os garotos,
os desenvolvidos visando a
mulherada também possuem
revistas especializadas que
publicam histérias periddica.
As mais famosas s&o a Naka-
oshi, onde surgiram as aven-
turas das Guerreiras Magicas
de Rayearth ( do estudio
CLAMP ) e de Sailor Moon
(de Naoko Takeuchi). Os dois
posteriormente, se tornaram
grandes sucessos dos animes

também. m




e

Raphael

O Mundo dos adultos

Como ja foi dito, no Japao todo mundo
gosta de ler manga. Isso também inclui os adul-
tos. Os assuntos abordados no quadrinhos para
a galera mais velha giram em torno dos prob-
lemas familiares, dilemas profissionais e relacio-
namentos complicados. Também para esse pu-
blico existem algumas divisdes, de acordo com
a classe social e a faixa etaria.

Temos, por ex-
emplo, o Josei para
mulheres, e o Seinen
para homens, e den-
tro de cada um dess-
es grupos existem
outras subdivisoes.

Um dos mais
famosos estilos &
o Gekiga, um dos
primeiros a chegar
aqui ao Brasil com
Lobo Solitario. Esse

tipo de manga é mais
sério que o Shonen,
com muita agéo, vio-
Iéncia e humor me-
nos adolescente. As
cenas de sexo sao
frequentes, mas nao
chegam a ser explici-
tas. As historias flutu-
am entre ambientes
histéricos e guerras
entre gangues. Além
de Lobo Solitario, o
Gekiga deu as caras
no Brasil com titulos
como Crying Free-
man, Mai - A garota Sensitiva e A Lenda de ka-
mui. Todo da década de 80.

A GAROTA
SENSITIVA
HATUTA HUDO & Ta
RYCHCHI IKEGAMI == %

Os estilos que vieram
do fanzine

No Japado o fanzine é levado muito a
sério. Conhecidas como Doshinjis, essas pub-
licagbes trazer todos os tipos de quadrinhos.
Ha histérias inéditas e originais, continuagdes
nao-oficiais de mangas famosos (que normal-
mente é visto numa espécie de homenagem),
parddia (chamadas de Aniparo) e tudo mais que
os fanzineiros conseguem inventar. Tamanha a
importancia dessas revistas amadoras, alguns
termos que surgiram em suas paginas ficaram
conhecidos mundialmente e deram origem a
mangas profissionais. Confira s6 dois dos mais
importantes géneros.




Hentai

Os fas mais tarados
tradicionalmente criam
fanzines, digamos,
voltados para adultos.
No caso, eles trans-
portam o0s persona-
gens mais famosos dos
mangas para aventu-
ras eroticas, onde tabu algum existe. O curioso
€ que existem mangas Hentais especificos de
um titulo e outros que preferem misturar varios
personagens de mangas diferentes — s6 para
dar uma apimentada extra na historia. Além dis-

so, herdis com um estilo mais androgino — tipo
Shun (Cavaleiros do Zodiaco) e Kurama (Yu Yu
Hakusho) acabam ganhando um destaque todo
especial ma trama.

Yayoi

Este é o estilo de manga onde podemos
encontrar os bishomens — rapazes bonitos, mas
com caracteristicas afeminadas (eles sédo delica-
dos e o taco e’super rebuscado como no shéjo
mangas). O conteudo principal das histérias do
estilo Yayoi € a amizade colorida entre os ga-
rotos. O mais interessante € que a mulherada
adora esse tipo de manga.
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